REGULAMIN POWIATOWEGO KONKURSU ,,LICZBA TE”

§ 1. Organizator

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa z Oddzialami Integracyjnymi nr 21 im.

H. Sienkiewicza w Gliwicach przy ul. W. Reymonta 18A 44-103 w Gliwicach.

§ 2. Termin i miejsce
Konkurs odbedzie si¢ 13 marca 2026 r. w Gliwicach - Soénicy w SP z O.1. nr 21
Zbiorka w sali gimnastycznej o godz. 9.00.
§ 3. Cel gry
1. Uswiadomienie, ze wiedza matematyczna przydaje si¢ w bardzo wielu codziennych
sytuacjach, réwniez tych zwigzanych z zabawg i przyjemnym spedzaniem czasu.
2. Utrwalenie 1 praktyczne zastosowanie umiej¢tnosci matematycznych.

3. Wspotpraca dzieci w grupach i integracja.

§ 4. Zasady gry
1. Udziat w konkursie jest bezptatny.
2. Opis gry:
a) uczniowie startujg w trzyosobowych druzynach (z jednej szkoty moze wzig¢ udziat jedna
druzyna),
b) druzyna na starcie otrzymuje materiaty niezbedne podczas konkursu oraz kartg uczestnika,
w ktorej odnotowywane beda punkty i wykonanie danego zadania,
b) zadania zostang tak skonstruowane, aby ich rozwigzanie mogto by¢ mozliwe dla uczniéw
klasy siodmej i 6smej szkoty podstawowe;j,
c) grupy beda przemieszczaé si¢ pomigdzy stanowiskami, gdzie beda wykonywaé okreslone
zadania (1 stanowisko - 1 zadanie). Opiekun stanowiska wpisuje punkty,

d) przy kazdym stanowisku po rozwigzaniu zadania druzyna otrzymuje kopertg, w ktorej
umieszczone beda cyfry,

¢) ze zdobytych cyfr druzyna w okreslonym czasie buduje graficzny obraz liczby 7T.



8 5. Uczestnicy konkursu
1. Uczestnikami konkursu sg trzyosobowe druzyny ztozone z uczniow klas VII - VIII.
2. Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest rejestracja druzyny do 09.02.2026 r. poprzez
wystanie maila z danymi uczestnikow (imi¢ nazwisko i klasa) oraz petna nazwa szkoly na

adres wicedyrektorl@sp21.gliwice.pl

3. Poprzez rejestracje¢ i udziat w konkursie uczestnik wyraza zgodg na:

a) wziecie udzialu w konkursie na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie,

b) przetwarzanie przez organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym
do przeprowadzenia konkursu,

c) opublikowanie przez organizatora na stronach internetowych, portalach

spotecznos$ciowych, informacjach medialnych oraz mediach lokalnych, wizerunku uczestnika.

§ 6. Zwyciezey konkursu
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1. Konkurs konczy si¢ okoto godziny 12°°. Ogloszenie zwyciezcow konkursu i wreczenie

nagrod nastapi okoto godziny 12%°. Zakonczenie konkursu okoto godziny 13,

2. Zwyciezcy konkursu zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktore
otrzymali wykonujac zadania na poszczegélnych stanowiskach. Zwyciezca konkursu
zostanie zespot, ktéry tacznie otrzyma najwieksza liczbe punktow. W przypadku, gdy dwa
lub wigcej zespotéw otrzyma réwng liczbe punktow, przystapia one do dodatkowego
zadania rozstrzygajacego, ktore w ostateczny sposob wytoni zwyciezcow.

3. Z trzech zwycigskich druzyn (tzn. I, 11 i 11l miejsce), bedzie wytoniony laureat konkursu.

Kazdy uczestnik ze zwycigskiej druzyny otrzyma indywidulane zadania do wykonania.

§ 7. Postanowienia koncowe
1. W kwestiach dotyczacych przebiegu konkursu, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do organizatora.
2. Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania konkursu

z waznych przyczyn.
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